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• “Cuando la tecnología inalámbrica se aplique
perfectamente, toda la tierra se convertirá en un cerebro
enorme, que de hecho lo es, siendo todas las cosas partículas
de un todo real y rítmico. Podremos comunicarnos entre
nosotros instantáneamente, independientemente de la
distancia… y los instrumentos que usaremos para esto serán
increíblemente sencillos comparados con los teléfonos
actuales. Un hombre podrá llevar uno en su bolsillo”

Nikola Tesla, 1926
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¿Qué es el 
Internet de 
las cosas?
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Definiciones
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‘‘Una infraestructura global de la sociedad de la

información, que permite ofrecer servicios avanzados

mediante la interconexión de objetos (físicos y

virtuales) gracias a la interoperabilidad de tecnologías

de la información y la comunicación (TIC) presentes y

futuras. ‘‘

International Telecommunication Union (ITU)

“Es una infraestructura en la que todas las

cosas tienen una representación y una

presencia en Internet. Más

específicamente, el IoT tiene como

objetivo ofrecer nuevas aplicaciones y

servicios que unen los mundos físico y

virtual, en el que las comunicaciones de

máquina a máquina (M2M) representan la

comunicación de referencia que permite

las interacciones entre las cosas y las

aplicaciones en la nube.”

Institute of Electronic and Electric 

Engineering (IEEE)

“Es una infraestructura de objetos, personas, sistemas y

recursos de información interconectados junto con

servicios inteligentes para permitirles procesar

información del mundo físico y virtual y reaccionar.”

International Standard Organization (ISO)



Internet de las cosas
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Identidad única, sensores, 

microcontrolador, transceptor

Automatización

Análisis y monitoreo

Predicción

Comunicación: conexión a 

través de cables, tecnología 

inalámbrica, como redes 

celulares, Wi-Fi y Bluetooth

Aplicaciones



Internet de las cosas

Proceso

Personas

CosasDatos

Usuario 

P2P
Hogar 

P2M
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M2M



Arquitectura
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Capa de percepción

Capa de comunicación

Capa de procesamiento

Capa de aplicación



Historia

1995

El término 
'Internet' fue 
acuñado por 

Vinton Cerf, Yogen
Dalal y Carl 
Sunshine

1974 1990s

Ethernet y LAN 
permitieron a las 
organizaciones 

compartir datos 
internamente.

World Wide Web 
(Nexus)

John Romkey, 
primer tostador 

conectado a 
internet

Internet y la World
Wide Web se 

comercializaron.

1999

Kevin Ashton 
acuñó el término

“Internet of 
Things.”

El término 
Smart home se 

usó por 
primera vez por 

la “American 
Association of

Home Builders”

1984 2009

Google 
comienza a 
trabajar en
vehículos

autónomos

2014

Hay más 
dispositivos 
conectados 
a la red que 

personas

AT&T, Cisco Systems, 
GE, IBM e Intel 
anunciaron que 
cooperarán para 

establecer 
estándares (IoT-GSI)

2016

Los principales 
proveedores de Cloud 

empiezan a crear 
ecosistemas IoT: AWS 
IoT. Google Cloud IoT, 
Microsoft Azure IoT

20212008

Primer año en el que 
los dispositivos 
conectados a 

Internet superaron 
al número de 

personas conectadas

Apple 
lanza el 
primer 
iPhone 

20071969

ARPANET fue 
activado por 

UCLA, Charley 
Kline

Se originó el

concepto de 

“Internet of 

Everything” 

(Cisco)

2012

2017

Se lanza la 
tecnología 5G

Botnet
Mirai, 
primer 

malware 
masivo de 

IoT

IoT 2.0



¿Por qué es relevante el Internet de las cosas?



Impacto del 
Internet de 

las cosas
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Impacto del 
Internet de 

las cosas
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Impacto del 
Internet de 

las cosas

14Umair, M.; Cheema, M.A.; Cheema, O.; Li, H.; Lu, H. Impact of COVID-19 on IoT Adoption in Healthcare, Smart Homes, Smart Buildings, Smart Cities, 

Transportation and Industrial IoT. Sensors 2021, 21, 3838. https://doi.org/10.3390/s21113838



Aplicaciones
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Aplicaciones
• Casas inteligentes

• Ciudades inteligentes

• Agricultura

• Industria

• Salud
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Casas inteligentes
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Casas inteligentes (Smart homes)
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https://img.global.news.samsung.com/mx/wp-content/uploads/2022/05/Smart-Screen-series2_main4FF.gif

• Iluminación

• Asistentes personales

• Electrodomésticos

• Entretenimiento

• Limpieza automática

• Ahorro de energía



Ciudades inteligentes
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https://www.synox.io/wp-content/uploads/2022/12/animation-infographie-EN.gif

Ciudades inteligentes (Smart cities)
Mejorar la calidad de vida de los ciudadanos



Agricultura
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Agricultura

• Monitoreo de humedad, 
temperatura, presión, etc.

• Detección de plagas

• Riego automático

• Fumigación de cultivos

• Análisis de condiciones climáticas

• Evaluación del campo y siembra 
automática



Industria
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IIoT Industrial Internet of Things
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“Ecosistema digital de máquinas, equipos y dispositivos conectados que se comunican

entre sí, este sistema ciberfísico con comunicación de máquina a máquina (M2M)

supervisa y evalúa los procesos físicos de una planta de fabricación para, en última

instancia, tomar decisiones descentralizadas”

https://spectrum.ieee.org/the-industrial-internet-of-things





IIoT Industrial Internet of Things
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• Incrementar la productividad

• Reducir los costos

• Mejorar la experiencia de los clientes

Los sistemas de IIoT deben ser rápidos, robustos y seguros.



Salud
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IoMT Internet of Medical Things

Hernández, Mireya. Evaluating ML methods for intrusion detection in the internet of Medical Things, INAOE, 2023
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Lenguajes de programación

IEEE, Technology Predictions Report, 2023



Oportunidades
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Problemas y 
retos

• Seguridad y privacidad

• Tecnología y estándares

• Valor de negocio y adopción
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Retos

Seguridad y 
privacidad

Energía

Estandarización

EscalabilidadAncho de banda

Almacenamiento 
de datos

Análisis
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Sensores Dispositivos
Comunicación 

(redes y 
protocolos)

Análisis de 
datos 

Seguridad y 
privacidad

Se está construyendo la infraestructura
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Tecnologías de conectividad más utilizadas

IoT & Edge Developer Survey Report, Eclipse foundation, December 2021 
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¿Qué tecnología utilizar?

CIDESI-CONACYT. Webinar: Internet of Things (IoT), 2021
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Lenguajes de programación

IoT & Edge Developer Survey Report, Eclipse foundation, December 2021 



Conclusiones

• Aún se tienen retos importantes en el Internet de las cosas: seguridad,
privacidad, sustentabilidad, conectividad, estándares y manejo de
datos.

• Entre las tendencias actuales se encuentran: Healthcare, Industria y
negocios, tecnologías de comunicación, aspectos de seguridad, IA,
entre otros.

• Se está construyendo la infraestructura para el desarrollo de
aplicaciones futuras de IoT que sean seguras, confiables y
autónomas y que consideren el beneficio de las personas.
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