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« “Cuando la  tecnologia Iinalambrica  se  apligue
perfectamente, foda la fierra se convertira en un cerebro
enorme, que de hecho lo es, siendo fodas las cosas particulas
de un fodo real y ritmico. Podremos comunicarnos enfre
Nnosofros Iinstantaneamente, Independienfemente de |d
distancia... y los insfrumentos qQue usaremos pard esto seran
increiblemente sencillos comparados con [os felefonos

actuales. Un hombre podra llevar uno en su bolsillo™

Nikola Tesla, 1926
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Introduccion




iQué es el

Internet de
las cosas?




Definiciones

“Una infraestructura global de la sociedad de Ia
informacion, que permite ofrecer servicios avanzados
mediante la interconexion de objetos (fisicos vy
virtuales) gracias a la interoperabilidad de tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC) presentes y
futuras. ”

International Telecommunication Union (ITU)

“Es una infraestructura de objetos, personas, sistemas y
recursos de informacion interconectados junto con
servicios inteligentes para permitirles procesar
informacion del mundo fisico y virtual y reaccionar.”
International Standard Organization (ISO)

“Es una infraestructura en la que todas las
cosas tienen una representacion y una
presencia en Internet. Mas
especificamente, el loT tiene como
objetivo ofrecer nuevas aplicaciones y
servicios que unen los mundos fisico y
virtual, en el que las comunicaciones de
maquina a maquina (M2M) representan la
comunicacion de referencia que permite
las interacciones entre las cosas y las

aplicaciones en la nube.”
Institute of Electronic and Electric
Engineering (IEEE)



Internet de las cosas
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Prediccién

Comunicacion: conexion a

través de cables, tecnologia Aplicaciones
ldentidad Unica, sensores, Inaldmbrica, como redes

microcontrolador, transceptor celulares, Wi-Fi y Bluetooth




Internet de las cosas
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Arquitectura

Capa de aplicacion

Capa de procesamiento

Capa de comunicacion

Capa de percepcion




Historia

loT 2.0
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dPor que es relevante el Internet de las cosas?



Figure 1: Technologies by potential impact
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Number of Installed loT devices around the world
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Figure 1: loT connections growth rate
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Aplicaciones

* Casas inteligentes
Ciudades inteligentes
Agricultura

Industria

Salud
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Casas inteligentes




Casas inteligentes (Smart homes)

lluminacion i S
Asistentes personales ﬁﬂ e

Electrodomesticos

Entretenimiento

Limpieza automatica

Ahorro de energia

https://img.global.news.samsung.com/mx/wp-content/uploads/2022/05/Smart-Screen-series2_main4FF.gif



Ciudades inteligentes




Ciudades inteligentes (Smart cities)

Mejorar la calidad de vida de los ciudadanos
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https://www.synox.io/wp-content/uploads/2022/12/animation-infographie-EN.gif




Agricultura




Agricultura

« Monitoreo de humedad,
temperatura, presion, etc.

Deteccion de plagas

Riego automatico

Fumigacion de cultivos

Analisis de condiciones climaticas

Evaluacion del campo y siembra
automatica




Industria




lloT Industrial Internet of Things

“Ecosistema digital de maquinas, equipos y dispositivos conectados que se comunican
entre si, este sistema ciberfisico con comunicacion de maquina a maquina (M2M)
supervisa y evalla los procesos fisicos de una planta de fabricacion para, en ultima
instancia, tomar decisiones descentralizadas”
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https://spectrum.ieee.org/the-industrial-internet-of-things
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lloT Industrial Internet of Things

* Incrementar la productividad
» Reducir los costos
* Mejorar la experiencia de los clientes

Los sistemas de lloT deben ser rapidos, robustos y seguros.
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Salud




loMT Internet of Medical Things
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Hernandez, Mireya. Evaluating ML methods for intrusion detection in the internet of Medical Things, INAOE, 2023
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chance of
success
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impact on
humanity
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A+

B+
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Oportunidades




Problemas vy
retos

* Seguridad y privacidad
* Tecnologia y estandares

* Valor de negocio y adopcion

\
\
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Escalabilidad




Desbloqueando las infinitas = ()
posibilidades de IoT

Se esta construyendo la infraestructura

Comunicacion s :
. . Analisis de Seguridad y
Sensores Dispositivos (redesy .
datos privacidad
protocolos)




Enterprise and Automotive loT Units 2020-2030
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Tecnologias de conectividad mas utilizadas

Top Connectivity
Technologies Being Used
are Ethernet 45% (39% in
2020), WiFi 40% (44% in
2020) cellular (LTE, 4G,
5G, etc) 30% (37% in

2020) and Ethernet WiFi Celuiar Bluetooth,
Bluetooth/Bluetooth (LTE, 4G, Bluetooth
Smart 24% (37% in 2021). 5G, etc) Smart

loT & Edge Developer Survey Report, Eclipse foundation, December 2021



¢ Qué tecnologia utilizar?

Alto

Rango

Corto

Bajo

Consumo Alto

CIDESI-CONACYT. Webinar: Internet of Things (loT), 2021



Lenguajes de programacion
oA 2

C (25%) is number one Python is the language of
for constrained choice for loT/edge

devices gateways (19%), edge
servers (20%), and in the
cloud (22%)
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loT/Edge Gateway Edge Server ’ Cloud

1.C-25% 1. Python- 20% | 1. Python - 19% 1. Python 22%
2.C++-18% 2.C++-16% 2. Java - 15% | 2. Java - 18%
3.Java-12% 3.C-15% '3.C++ - 14% ‘&Javascript -16%
4. Python - 11% 4. Java - 14% | 4C-7% | 4.C++-9%

loT & Edge Developer Survey Repdrt, Eclipse foundation, December 2021




Conclusiones

 AuUn se tienen retos imloortantes en el Internet de las cosas: seguridad,
privacidad, sustentabilidad, conectividad, estandares y manejo de

datos.

* Entre las tendencias actuales se encuentran: Healthcare, Industria y
negocios, tecnologias de comunicacidon, aspectos de seguridad, IA,

entre otros.

- Se esta construyendo la infraestructura para el desarrollo de
aplicaciones futuras de loT que sean seguras, confiables vy
auténomas y que consideren el beneficio de las personas.



Bibliografia

Sheng-Lung Peng, Souvik Pal and Lianfen Huang. Principles of Internet of Things (loT)
Ecosystem: Insight Paradigm. Springer 2020.

Fatima Hussain. Internet of Things Building Blocks and Business Models. Springer Briefs in
Electrical and Computer Engineering. 2017.

loT & Edge Developer Survey Report, Eclipse foundation, September 2022.
Technology Predictions Report, IEEE, 2023

Martinez-Cruz Alfonso. Beneficios del Internet de las cosas a la sociedad y areas de
oportunidad, 2022

Milan Milenkovic, Internet of Things: Concepts and System Design, Springer, 2020

Chuan-Kun Wu. Internet of things Security. Architectures and security Measures, Springer,
2021.

39



	Default Section
	Diapositiva 1
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3: Contenido
	Diapositiva 4:  Introducción
	Diapositiva 5: ¿Qué es el Internet de las cosas?
	Diapositiva 6: Definiciones
	Diapositiva 7: Internet de las cosas
	Diapositiva 8: Internet de las cosas
	Diapositiva 9: Arquitectura
	Diapositiva 10: Historia
	Diapositiva 11: ¿Por qué es relevante el Internet de las cosas?
	Diapositiva 12: Impacto del Internet de las cosas
	Diapositiva 13: Impacto del Internet de las cosas
	Diapositiva 14: Impacto del Internet de las cosas
	Diapositiva 15:  Aplicaciones
	Diapositiva 16: Aplicaciones
	Diapositiva 17:  Casas inteligentes
	Diapositiva 18: Casas inteligentes (Smart homes)
	Diapositiva 19:  Ciudades inteligentes
	Diapositiva 20
	Diapositiva 21:  Agricultura
	Diapositiva 22
	Diapositiva 23:  Industria
	Diapositiva 24: IIoT Industrial Internet of Things
	Diapositiva 25
	Diapositiva 26: IIoT Industrial Internet of Things
	Diapositiva 27:  Salud
	Diapositiva 28: IoMT Internet of Medical Things
	Diapositiva 29
	Diapositiva 30
	Diapositiva 31:  Oportunidades
	Diapositiva 32: Problemas y retos
	Diapositiva 33: Se está construyendo la infraestructura
	Diapositiva 34
	Diapositiva 35
	Diapositiva 36
	Diapositiva 37
	Diapositiva 38: Conclusiones
	Diapositiva 39: Bibliografía


